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1.-Introduccion

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) deben formar parte de la formacion del
musico. Cada vez mas actividades en el desempefio habitual de cualquier actividad musical cuentan con la
presencia de alglin aspecto o circunstancia en la que se requiere la presencia de alguna tecnologia digital.
Ya sea desde la edicion de partituras, el manejo de audio y video, y muchas otras también presentes en ac-
tividades no musicales.

Es por lo tanto necesario, que el estudiante de musica adquiera conocimiento de algunas herramien-
tas basicas para que llegado el momento, pueda solventar los retos relacionados con este area, y que no
suponen una presencia marginal u ocasional, sino que inevitablemente estaran presentes en algin aspec-
to de su desarrollo, ya sea en el ambito profesional como en la practica ocasional.

Algunas de las herramientas podrian ser tratadas en la ensefianza obligatoria, mientras que otras no
pueden ser abordadas mas que en centros como el conservatorio, que especificamente pueden abordar su
presentacion y desarrollo. Sobretodo en estos casos, debemos garantizar su presencia en el curriculo y asi
procurar estas habilidades en el desarrollo educativo del musico que se forma en nuestra ensefianza.

Afortunadamente, ha habido en los Ultimos tiempos un desarrollo notable de aplicaciones muy sol-
ventes de caracter gratuito y multiplataforma, lo que hace que sean ideales para tomarlos como herra-
mientas para la formacion que buscamos, y que cubren plenamente las facetas que pretendemos abordar
dentro de esta asignatura. Asi evitamos desembolsos para licencias que pueden ser muy costosas, y a la
vez procuramos la accesibilidad y la facil transmision de los trabajos realizados.

El propdsito general de esta asignatura debe estar enfocado prioritariamente a iniciar en la mayoria
de los casos un primer contacto con estas herramientas digitales, lo que hace muy importante centrarse en
la descripcion de sus caracteristicas y la explicacion de las posibilidades que nos ofrecen para aplicarlo a
actividades relacionadas de alguna manera con la actividad musical.

También se procurara con los trabajos propuestos, la interrelacion entre los programas de software
principales para ofrecer la perspectiva de que una tarea puede requerir el auxilio de mas de una de estas
herramientas digitales.

2.-Objetivos

2.1.- Objetivos generales

Los objetivos propuestos en el marco legal de manera general son los siguientes:

» Conocer los conceptos, técnicas y medios (hardware y software especializados) propios del nivel y ser
consciente de la importancia de la informatica y su utilidad en la educaciéon musical actual.

+ Conocery utilizar las nuevas tecnologias aplicadas al campo musical para enriquecer la creatividad del
alumnado.

+ Utilizar y aplicar programas informaticos de propdsito general y especifico, para su uso como refuerzo
del aprendizaje musical autonomo en el futuro ambito docente.

» Conocery analizar las bases esenciales del funcionamiento de los programas Multimedia musicales (CD-
ROM)' que se encuentran en el mercado.

1 Es evidente que en el entorno digital es en el que mas se ha transformado el contexto general en el que se proyecto la ley
que aun sigue vigente. Tanto en formato de datos como en el entorno telematico, debemos ser conscientes de que hay que
adaptarse a realidades especificas algo diferentes a las expectativas que en un principio se tomaban en consideracion.
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Introducir al alumnado en el mundo de Internet y sus aplicaciones en los recursos educativos.

Descubrir las potencialidades de Internet como una nueva e inmensa fuente de informacién para la bds-

queda recursos musicales.

* Valorar la aplicacidon de los medios informaticos en el entorno musical precedente, actual e inmediato
futuro

* Impulsary promover el uso de las comunicaciones telematicas en los centros educativos.

2.2 .- Objetivos especificos

Dentro del marco descrito como general en el anterior apartado, concretaremos ahora los objetivos a

trabajar dentro de esta asignatura y en esta programacion en concreto.

1.

10.

11.

12.

13.

Conocer en general la organizacion comun de la interfaz que muestran las diferentes aplicaciones in-
formaticas.

Conocer especificamente las principales funciones de los programas utilizados en la asignatura.

Valorar la importancia de la fidelidad y exactitud en el resultado visual de los trabajos propuestos en
el caso de que éstos lo requieran.

Valorar la importancia de la fidelidad y exactitud en el resultado auditivo de los trabajos propuestos
en el caso de que éstos lo requieran.

Conocer y manipular los diferentes formatos en los que las aplicaciones informaticas ofrecen los re-
sultados del trabajo.

Aprender a manejar la edicidn de partituras, tanto desde un aspecto visual como el relacionado con la
secuenciacién y manipulacion del sonido.

Valorar la utilidad de los diferentes formatos posibles para el uso al que va destinado el trabajo a rea-
lizar.

Aprender los principales rudimentos para la manipulacién de sonido, en cuanto a filtros, parametros,
utilizacion de interfaz, exportacion de datos, etc.

Aprender los principales rudimentos para la manipulacién de imagenes orientado a partituras, para
su saneado, enderezado y mejora de aspecto.

Aprender el funcionamiento general de las aplicaciones destinadas a manipulacion de video, inclu-
yendo el apartado visual y auditivo.

Conocer las diferentes aplicaciones complementarias o alternativas que se pueden usar en torno a las
principales herramientas trabajadas en la asignatura.

Aprender a utilizar el trabajo obtenido en las aplicaciones para su publicacidn y exposicion en medios
de difusién telematica.

Valorar la importancia de la privacidad y los derechos reservados en la difusion de los trabajos pro-
puestos en el mundo de la difusion digital.

3.-Contenidos

3.1.-Contenidos Generales

En el marco legal vigente encontramos la propuesta siguiente, que en general se enfoca a muchos

apartados que a dia de hoy estan de sobra soportados en la educacion obligatoria, lo que hace mas ade-
cuado centrarse en herramientas mas especificamente relacionadas con la musica, en lugar de describir un
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entorno general, que en su momento fue muy novedoso, pero que a dia de hoy es de conocimiento habi-
tual.

* Recursos tecnoldgicos en la educacion general y en la educacion musical. Descripcion y configuracion:
Ordenador. El videoproyector. La impresora. Entorno Windows y Guadalinex. Programas de informatica
musical: programas educativos y usos didacticos.

* Los programas musicales Multimedia del mercado: concepto general, finalidad, tipos. CD-ROM. Uso y
aplicacion didactica de programas especificos para la educacion musical: Programas de edicion de par-
tituras, Programas para el analisis auditivo, Programas para la comprension de la teoria musical y la
sensibilizacion musical, Programas para la formacion auditiva, Programas para la formacién instrumen-
tal, Programas secuenciadores.

* Lared Internet. La World Wide Web. Conceptos basicos. Navegadores. Navegacion por paginas Web. Uti-
lizacion de la red como recurso educativo. Busqueda de informacion en la WEB. Buscadores y multibus-
cadores.

* Las paginas WEB musicales. El correo electronico. Programas de correo electrénico. Transmision de fi-
cheros por medio del correo electrénico. Recepcion y envio de informacidn a través de Internet. Foros,
grupos de discusion. Conceptos basicos. Aplicaciones de Foros. Participacion activa en foros de debate.
Conversaciones en pantalla en tiempo real.

3.2.-Contenidos especificos

La orientacion de la asignatura pretende ser de caracter eminentemente practico, dirigido al uno de
herramientas especificas, ademas de poder a partir de ahi, describir el entorno que las rodea, y de qué ma-
nera se relacionan con el ambiente digital del presente, para saber el partido que podemos obtener de
ellas. Dicho de otra manera, en los contenidos generales parece pretenderse una descripcion genérica de
un entorno, que salvo aspectos muy concretos, ya es de conocimiento general por parte del alumnado; por
lo que vamos a incidir en aspectos practicos y funcionales en lugar de los descriptivos, pero sin dejar de
atender la valoracidn y descripcion de este entorno digital, que tampoco se ajusta a dia de hoy a lavisuali-
zacion del contexto que se podia tener en el momento de la elaboracion de los contenidos propuestos en
la normativa.

a) Musescore. Elementos graficos, elementos sonoros. Uso de interfaz.

b) Audacity. Filtros, parametros, diferentes formatos de audio. Uso de interfaz.

C) GIMP, pinceles, filtros, capas, diferentes formatos de imagen. Uso de interfaz.

d) Inkscape, vectorizacién de imagenes, edicion de imagenes vectoriales. Uso de interfaz.

e) Kdenlive. Manipulacion en linea de tiempo, clips de video, pistas de audio y video, titulos, subtitulos,
diferentes formatos y calidad de video. Uso de interfaz.

f)  Almacenamiento en la nube. Configuracion de acceso. Comparticion segura de datos.

g) Formatos graficos: png, jpg, svgy otros.

h) Formatos de audio: Wav, mp3, ogg, FLAC y otros.

i)  Formatos de documento: Writer o DOC (Docx), PDF. Firmas digitales y bloqueo con contrasefias.
j)  Secuenciaciony parametros MIDI relacionado con el editor de partituras.

k) Comunicacién de audio entre aplicaciones. Bancos de Sonidos.

[)  Filtros de Audio. Normalizacidén, compresidn, envolventes, cambio de altura y otros.

m) Formato de imagen con diferentes niveles de compresion: AVl, MPG, MKV y otros.

n) Aspectos relacionados con privacidad y respeto a derechos de reproduccién y difusidn. Licencias de
uso.
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3.3.-Temporalizacion

La organizacion de la asignatura tendra como aspecto general una coordinacion de bloques relacio-
nadas con los trimestres. En cada trimestre habra una herramienta principal para trabajar. En el primero
sera Musescore, como editor de partituras, en el segundo Audacity y GIMP para la edicion de audio e ima-
gen, y en el tercero Kdenlive para la edicion de video.

Todas estas herramientas forman parte de un proyecto global final que interrelaciona cada area espe-
cifica. Consiste en editar una partitura, que luego se exporta por un lado en audio y por otra en imagenes.
Después de la oportuna edicion y manipulacion, se pasa a generar un video en el que se ensambla una par-
titura con audio y rétulos editada en Kdenlive.

Primer Trimestre

* Musescore

Interfaz, barra principal, paletas, espacio de trabajo, notacién con el ratdn

Escritura basica, polifonia, paletas, estilo de la partitura

Propiedades generales o basicas y su edicion. Edicion de renglones, maquetacion general.
Escritura avanzada, notacidn sin compas, notacion inusual.

Secuenciacion y audio. Bancos de sonidos. Mezclador. Exportacion de audio

Exportacion de imageny PDF. Formatos SVG y PNG. Integracion en otras aplicaciones.
Instrumentos transpositores. Cambio de instrumentos.

Productividad. Atajos de teclado. Configuracion personalizada.

Segundo Trimestre

* Audacity

Interfaz, Configuracion de grabacién. Pista estéro y mono.
Filtros y efectos

Formatos de exportacion. Diferenciacion entre formato de audio y proyecto. Manipulacién de on-
da.

e Gimp

Interfaz, panel principal, tareas basicas

Capas, transparencia, edicién basica de limpieza, tamafio y enderezado.
Formatos de exportacion. Diferenciacion entre formato de imagen y proyecto.
Inkscape

Interfaz, tareas basicas

Transformacion de imagenes de mapa de bits a vectoriales, edicion, exportacion a diferentes for-
matos, integracion de resultados en otras aplicaciones.

Tercer Trimestre

¢ Kdenlive
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* Interfaz, linea de tiempo. Edicion basica.

+ Diferencia entre pista de audio y de video. Transiciones para ambas.

* Sincronizacién de elementos. Previsualizacidn y exportacion.

* Rétulos, subtitulos.

» Diferentes formatos de exportacion. Diferenciacion entre formato de y proyecto. Manipulacion de

onda.

Elementos transversales

* LibreOffice Writer
* Interfaz, Jerarquizacién de encabezados
* Creacion de indices, campos calculados, insercion de imagenes.
» Exportacion a diferentes formatos. Compatibilidad.
» PdfxChange, Pdftk, PDF SAM, XODO PDF y otros
* Manipulacién general: cambios de tamaiio, eliminacion y adicion de paginas, recortes.
* Manipulacién interna: Adicion de texto, comentacios, elementos graficos.
* Firmas digitales, proteccion con contrasefia, bloqueos.
* Almacenamiento en nube (Google Drive y otros)
* Configuracion de acceso mediante comparticion o enlace.
* Criterios de privacidad y respeto a derechos adquiridos.

* Gestion de tamafios y de almacenamiento general. Copias de seguridad.

4.-Metodologia

En cada clase se explicaran los contenidos relacionados con cada herramienta y tarea encomendada.

Los alumnos podran disponer de su propio ordenador para trabajar, o en la medida de lo posible se
proporcionara uno en el aula, siempre dependiendo de los recursos disponibles. Eventualmente se podra
asistir a clase por via telematica, si hay alguna incidencia que impida la asistencia fisica.

Los trabajos se disefiaran para poder completarlos en casa, y seran revisados o bien en algin momen-
to de la sesion en el aula, o bien por correo electrénico, donde se proporcionara o bien el documento a tra-
bajar, o bien el enlace que lleva a acceder al trabajo, en caso de no ser posible adjuntarlo en un mensaje.

Hay un Aula Virtual que servira para comunicarse con el alumnado, proporcionar recursos necesarios
y publicar contenido académico y resultados de evaluacion.

5.-Evaluacion

5.1.-Criterios generales de evaluacién e instrumentos de evaluacidn.

La evaluacion del alumno/a sera referida a la consecucion de logros en cada trabajo propuesto asi co-
mo a la progresion que demuestre. Habra un nimero de trabajos que habran de ser entregados a lo largo
del curso, y que permitiran completar los contenidos propuestos.
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Alternativamente a la entrega de trabajos, se plantearan exdmenes trimestrales. Seran necesarios en
caso de no haber completado la entrega de la totalidad de los trabajos propuestos para cada una de las
evaluaciones, o bien para mejorar la calificacién obtenida con éstos.

Para una evaluacion positiva, serd necesario haber entregado y superado cada uno de los trabajos
propuestos. No se puede hacer una media con evaluacion positiva de faltar uno o varios de esos trabajos.

La calificacion obtenida sera en caso de evaluacidon positiva, la media de la totalidad de los trabajos
hasta el momento de la evaluacion correspondiente.

5.2.-Criterios especificos de Evaluacidn

A continuacidn se detallan los criterios sobre los que se basara la evaluacion del curso, y se determi-
nara su ponderacion sobre una nota global de 10.

1. Conocimiento adecuado de caracteristicas de uso e instalacion del software necesario para el
desarrollo de la asignatura
Ponderacion: 0,5

2. Adecuacion a las instrucciones dadas para la realizacion de cada tarea especifica
Ponderacidn: 0,5

3. Manejo de lainterfaz de usuario de cada uno de los programas informaticos necesarios
Ponderacién: 0,5

4. Manejoy utilizacion de polifonia en relacion a la maquetacion de partituras
Ponderacion: 1,5

5. Trabajo relativo a la maquetacion y aspecto grafico de las partituras a presentar
Ponderacion: 1,5

6. Manejoy utilizacion de notacion avanzada
Ponderacion: 1

7. Trabajo sobre maquetacion avanzada: Instrumentos transpositores y grupos orquestales es-
peciales

Ponderacién: 1,5

8. Manejoy utilizacion del drea de sonido en la edicion de partituras y editor de sonido
Ponderacion: 1,5

9. Manejo y utilizacion del area de imagen en la edicion de partituras y editor de imagen
Ponderacion: 1

10. calidad de sincronizacion de Audio y Video
Ponderacidn: 0,5

Estas ponderaciones seran aplicables siempre que previamente se haya tenido en cuenta el cumpli-
miento de las actividades evaluables que se propongan para la superacion de las evaluaciones del curso.

5.3.-Documento de evaluacién

Si se requiere la presentacion de un documento para la revision de alguna evaluacion, éste tendra el
formato de ribrica basado en los criterios de evaluacidn presentados anteriormente, con la ponderacidn
propuesta. La ribrica a utilizar sera la de anexo .
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0.-Material y recursos necesarios

El trabajo de clase se efectuara con las aplicaciones propuestas para cada evaluacion.

El material tedrico se proporcionara a través del aula virtual, por medio de apuntes tutoriales, video-
tutoriales, esquemas u otros materiales didacticos.

En la medida de lo posible, y segin sea la dotacion de material que se tenga a disposicion, se procura-
ra tener una remesa de ordenadores portatiles a disposicion de los alumnos, aunque serd muy recomenda-
ble que éstos tengan su material propio y que lo usen en el aula.

7.-Examen para acceso a cursos diferentes de 1° curso de Ense-
Ranzas Profesionales

La prueba que forma parte del examen a cursos diferentes de 1° consistira en

* Realizacion en el editor de partituras propuesto, una transcripcion de un fragmento musical proporcio-
nado por el tribunal. Dicha transcripcién debe atenerse a la fidelidad en los detalles de maquetacion
(nimero de compases por pagina, situacion de indicaciones de tempo, matices y articulaciones), y a la
precision del contenido musical (alteraciones, puntillos, plicas y agrupaciones, etc.) El plazo de realiza-
cion es de 50 minutos.
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8.-Anexo |

Las rbricas que se manejaran en el documento de evaluacion al que se hace referencia en el punto
5.2.- son las siguientes:

Conocimiento . .
adecuadolde No conoce ni Conoce de Conoce de forma Conoce Conoce y maneja
caracteristicas de comprende las manera muy suficiente pero adecuadamente con total soltura
uso e instalacion caracteristicas de limitada las con errores las las caracteristicas | las caracteristicas
del software uso einstalacidn | caracteristicas de | caracteristicas de deusoe deusoe
necesario para el del software uso einstalacién | uso einstalacién instalacion del instalacion del
desarrollo de la necesario del software del software software software
asignatura
RE . . . Sigue con
Ac.lecuacufn ou No sigue las Sigue de manera Sigue Sigue regcisién
L I instrucciones gueder parcialmente las correctamente P y
dadas para la muy limitada o
N dadas para la
realizacion de

cada tarea
especifica

Manejo de la
interfaz de usuario
de cada uno de los

programas

informaticos
necesarios
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polifonia en
relacionala
magquetacion de
partituras

tareas

realizacidn de las

incorrecta las
instrucciones

instrucciones
dadas para las

dadas para las

las instrucciones

coherencia todas
las instrucciones

partituras

dadas para las
tareas tareas
tareas
. . . Maneja Maneja con
No manejala Maneja de Maneja de forma ) . jacon
. e correctamente la | fluidez, precision
interfaz de manera muy suficiente pero . a
. . e interfaz de y autonomia la
usuario de los limitada la con dificultades . .
. . usuario de los interfaz de
programas interfaz de lainterfaz de .
. P - - programas usuario de los
informaticos usuario de los usuario de los . 2
- informaticos programas
necesarios programas programas . . 2
necesarios informaticos
. . Maneja con
. Maneja la . Maneja A
No maneja la o Maneja la precisiony
—— polifonia de o correctamente la o
polifonia en la polifonia de S creatividad la
2 manera muy . polifoniaen la I
maquetacion de L forma suficiente . polifoniaen la
. limitada o . maquetacion de
partituras . pero mejorable
incorrecta

magquetacion de
partituras

Trabajo relativo a
la maquetaciény
aspecto grafico de
las partituras a
presentar

No cuida la

La maquetaciony

Manejoy
utilizacion de
notacion avanzada

Trabajo sobre

maquetacion
avanzada:
Instrumentos
transpositores 'y
grupos
orquestales
especiales

alguno sobre
maquetacion
avanzada

magquetacion
avanzada con

maquetacion
avanzada de

manera maquetacion avanzada, con
numMerosos - o
suficiente pero avanzada precision
errores - .
mejorable profesional

o P oA La maquetaciony
aspecto grafico La maquetaciony | La maquetaciony aspecto grafico
maquetacion ni presentan aspecto grafico aspecto grafico soE exce%entes
el aspecto grafico numerosos son aceptables son correctos y claros ’

de las partituras errores o pero mejorables cuidados oSy
. profesionales
descuidos
. o2 . o2 Maneja con
Maneja notacion Maneja notacion . J )
- Maneja precision,
No maneja ni avanzada de avanzada de -
s 2 correctamente la creatividad y
utiliza notacion forma muy manera iy .
. - notacion dominio la
avanzada limitada o suficiente pero iy
. avanzada notacién
incorrecta con errores
avanzada
. . Realiza trabajo Realiza un trabajo
Realiza trabajo .
. . sobre Realiza
No realiza trabajo sobre

correctamente el
trabajo sobre

completo sobre

excelentey

maquetacion
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Manejoy
utilizacion del area
de sonido en la
edicion de
partituras y editor
de sonido

Manejo y
utilizacion del area

deimagenenla
edicion de
partituras y editor

de imagen

Calidad de
sincronizacion de
Audio y Video

Realizacion de
Trabajos
Evaluables
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No maneja el
area de sonido en
la edicidon de
partituras nien el
editor de sonido

Maneja de forma
muy limitada el
area de sonido

Maneja de
manera
suficiente pero
con errores el
area de sonido

Maneja
correctamente el
drea de sonido en

la edicidn de
partiturasy el
editor de sonido

Maneja con
precision, fluidez
y creatividad el
area de sonido en
la edicion de
partiturasy el
editor de sonido

No maneja el
area de imagen
en la edicion de

partituras nien el
editor de imagen

Maneja de forma
muy limitada el
area de imagen

Maneja de
manera
suficiente pero
con errores el
area de imagen

Maneja
correctamente el
area de imagen
en la edicién de
partiturasy el
editor de imagen

Maneja con
precision,
creatividad y
dominio el area
deimagenenla
edicién de
partiturasy el
editor de imagen

La sincronizacion

La sincronizacion

La sincronizacion

La sincronizacion

No logra . . . . . . de audio y video
. . & . de audio y video de audio y video de audio y video y
sincronizar audio - . es excelente,
. es muy deficiente | es suficiente pero es correctay .
y video . . precisay
o incorrecta mejorable coherente .
profesional
Los trabajos se .
. . Los trabajos
Quedan muchos . Los trabajos consideran , R
. Faltan trabajos . . estan realizados
trabajos presentan varios realizados
evaluables por de manera
evaluables por aspectos aunque algunos . .
. entregar ) satisfactoria'y
realizar mejorables aspectos no son
completa
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9.-Anexo Il

Debido a las especiales circunstancias en las que estamos inmersos por causa de situaciones de ex-
cepcionalidad relacionadas con problemas sanitarios, la metodologia a aplicar se ve necesariamente afec-
tada. En una situacién normal, la ensefianza se disefia sobre una base totalmente presencial, pero ahora
hay que considerar las circunstancias en las que es necesario incluir alternativas no presenciales, tanto en
un desarrollo regular como en circunstancias concretas.

9.1.-Ensenanza mixta, presencial y no presencial

Para mayor seguridad sanitaria, se procurara que la mayor parte de la ensefianza se base en un mo-
delo no presencial, sin abandonar en su totalidad la ensefianza presencial que en circunstancias normales
forma parte del desarrollo habitual del tiempo lectivo. Al menos una vez al mes habra sesiones presencia-
les, mientras que el resto se produciran telematicamente.

9.2.-Modelos sincrénico y asincrénico

Opcionalmente, la base del modelo para la ensefianza no presencial podra incluir cualquiera de estas
dos opciones, sincrénica o asincronica, o bien combinar unasy otras.

* La opcidn sincrénica consistira en sesiones presenciales por videoconferencia durante el periodo de
tiempo fijado en el horario para cada grupo.

La coordinacion con otras asignaturas, que podrian ser de caracter absolutamente presencial, el tiempo
de la videoconferencia no ocupara la totalidad del tiempo lectivo asignado a la clase. Esta medida no se
aplica cuando se trata de una sesidon presencial.

* Laopcidn asincrdnica consistira en la elaboracion de material didactico en video, que estara disponible
por algun canal adencuado en internet, y que sera proporcionado al alumnado mediante correos o pla-
taformas como el Aula Virtual.

9.3.-Incidencias que condicionen la normalidad prevista

Hay dos casos posibles en los que las condiciones anteriormente expuestas deben ser revisadas

Confinamiento del profesor

Este caso implica que el profesor no esta de baja médica, sino Unicamente confinado por medidas de
seguridad, y con la capacidad para trabajar intacta.

Si se da la circunstancia en la que el profesor no tenga permitido asistir presencialmente a las clases,
se optara por el modelo no presencial de manera permanente hasta que las circunstancias permitan volver
a la alternancia con el modelo presencial.

Confinamiento de los alumnos

En el caso de que algunos alumnos puedan estar confinados, hay que prestar una atencion alternati-
va en el caso de que esta situacion coincida con algin momento presencial. Se procurara algun tipo de
apoyo asincrénico para el alumno afectado, al margen del funcionamiento del resto del grupo.
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9.4.-Distribucién de tiempos lectivos en la ensefianza no presencial

Cuando la ensefianza es presencial, el modelo de actuacion esta claro, ya que es la norma en la que se
desarrolla la actividad habitualmente desde siempre.

Cuando la ensefianza es no presencial, es necesario readaptar los tiempos asignados. En primer lu-
gar, porque la coordinacidn de las asignaturas es muy diferente a la disefiada para el escenario presencial.
Eso provoca posibles incidencias si el alumno debe asistir a algunas asignaturas presencialmente, y de se-
guido, debe atender alguna no presencial.

Por otro lado, la revision de trabajos que se produce durante el escenario presencial, se producira de
manera asincrdnica cuando se trata del escenario no presencial.

Tanto una circunstancia como la otra, hace que en el caso de la ensefianza no presencial y sincrénica,
los tiempos de atencion directa al alumnado deben reducirse, sobre la estimacién por un lado, del tiempo
de correccidn de trabajos, y a la vez de los tiempos necesarios para que el alumno pueda atender las otras
asignaturas presenciales que tenga antes o después de ésta.

9.5.-Trabajos de evaluacion

Los trabajos de evaluacion que no se puedan realizar presencialmente, deben ser readaptados para
su realizacidn a distancia, de manera asincrdnica.

Cuando no sea posible realizar los trabajos de evaluacion durante el tiempo lectivo asignado, se susti-
tuiran por trabajos equivalentes que deberan ser presentados en tiempo y forma segun las indicaciones
del profesor.

9.6.-Medios telematicos disponibles

El centro dispone de herramientas de apoyo telematico que funcionan desde antes de que aparecie-
ran las circunstancias de excepcionalidad que han condicionado la ensefianza presencial.

Ahora, en las circunstancias actuales, pasan de ser una herramienta de apoyo para mejorar la expe-
riencia docente, a ser de caracter esencial para permitir el desarrollo normal de la asignatura en todo mo-
mento y circunstancia.

Disponemos de:
+ Pagina web, para la informacion general, y la atencion administrativa.

* Plataforma MiConservatorio, para la informacién académica, y la comunicacion entre el equipo docente
y el alumnado.

* Aula Virtual, que es una plataforma Moodle, para los contenidos curriculares y el desarrollo de la activi-
dad docente.

» Comunicacion por correo electrénico, como apoyo para la revision de trabajos, y complemento de las
anteriores.

* Plataformas para el desarrollo telematico, segiin decida el profesor, Zoom, Skype, Google Classroom,
canal de Youtube, etc.

Los recursos telematicos no son sélo una opcidn para el apoyo lectivo, sino un material de obligado uso
para el alumno segun lo disponga el profesor de la asignatura, ya que en las circunstancias actuales, se
convierten en una herramienta indispensable para el desarrollo docente.
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